小镇地图
饭店or奶茶店（B主线）
对应饭店经营和公共菜谱玩法，A进入可为其他玩家留下的菜谱点赞，缺少道具本子里的菜谱无法参与（建议改为奶茶店，机制相对会简单一点）
书店or邮局（B主线）
对应代写和拼贴诗玩法，A进入可为其他玩家留下的作品点赞，缺少道具笔无法代写
塔罗摊位（支线）
对应卡牌推理和塔罗玩法，AB任意关卡均可进入
下棋摊位（支线）
对应棋类玩法，AB任意关卡均可进入
观景台（支线）
对应发呆和世界风景玩法，，AB任意关卡均可进入
美术馆or科技馆（A主线）
对应3D视错觉玩法，B进入纯参观缺少道具手机不会触发解密环节
唱片店（A主线）
对应城市采样编曲和mv玩法，B进入可为其他玩家留下的音乐点赞，缺少道具耳机无法提交音乐

消除误解玩法（AB主线）
待定
游戏流程
序章
空白绘本左侧2宫格右侧2宫格，左上解锁图像，其余三格无画面
引导玩家点击左上角（玩法指引）
A在家中床上醒来，状态较为轻松，比起7天拿永居的挑战，A更认为这是一场旅行，带上了手机和耳机，直接出发（也可以适当铺垫一点A的个人情况和性格特点，看后续具体设定）
画面切回绘本，解锁左下图像，引导玩家点击左下角
[bookmark: _GoBack]画面为A坐在火车窗边用耳机听音乐，此时可触发城市采样玩法教学（玩法指引，用于引导玩家学会如何采集声音），以及用手机可触发3D视错觉玩法教学（玩法指引，此处不直接触发3D视错觉，先教会玩家拍照，点击手机拍照后查看相簿点击对应相片可触发回忆，原来就有的照片用于补充A的故事，玩家现拍的照片用于教学A可通过手机选择相片进入回忆，即可以直接回到相片所在地查找线索，算是一个传送技能吧）
画面切回绘本，解锁右上图像，引导玩家点击右上角
书桌上有本子和手账包，B在书桌前用笔在本子上记录小镇概况，帮助玩家了解小镇基本情况（具体要呈现多少内容给玩家待定），B做了充分的准备，是一定要拿下永居名额的。B深吸一口气翻到了本子的另一部分（本子侧面可以有凸出的标签把本子内容分为菜谱，小镇概况，收账等部分），是她最喜欢喝的饮料的制作方法，触发奶茶店玩法教学（玩法指引，用于引导玩家学会如何制作基础饮料），做完后将饮品放置在桌上，将本子翻到另一部分开始做手账，触发书店玩法教学（玩法指引，用于引导玩家学会基础拼贴诗）。
画面切回绘本，解锁右下图像，引导玩家点击右下角
B出现在轮渡上，座位正对着窗，（此处可以适当铺垫一点B的个人情况和性格特点，看后续具体设定），引导玩家按住窗外的月亮向下拖拽（玩法指引，让玩家学会进入下一章的方式），月亮下落，太阳上升，进入下一章。

周一（B主视角）
AB在小镇门口相遇，A主动与B搭话分享一只耳机，B投桃报李将自己的本子展示给A看，因此后续A游玩过程中也可以打开地图，B游玩过程中可以采集音乐传给A（只能上传不能输出），AB分开。
本章主线针对本子信息汇总设置谜题（具体的没想好），让玩家进步一了解小镇及NPC

周二（A主视角）
本章主线针对传送技能设置谜题（具体的没想好），让玩家进步一了解小镇及NPC

周三（B主视角）
本章主线为B进入书店or邮局（可与周五主线对调）

周四（A主视角）
本章主线为A进入唱片店（可与周六主线对调）

周五（B主视角）
本章主线为B进入饭店or奶茶店（可与周三主线对调）

周六（A主视角）
本章主线为A进入美术馆or科技馆（可与周四主线对调）

周日（AB）
误会消解玩法 有点抽象我暂时没整明白
